[bookmark: _GoBack]Положение о проведении конкурса презентаций игр педагогов в онлайн среде «GAMES FUSION – СПЛАВ ИГР» 
(для педагогов образовательных учреждений (ОУ))

GAMES (игра) - процесс организации и формирования образовательного процесса в ОУ.
FUSION (сплав) - интеграция принципов, методов, форм, тем для создания новых ранее не применяемых игр в образовательном процессе. 
Игры из  ряда «GAMES FUSION»  могут служить обучающим пособием для родителей, для совместного выполнения и закрепления с детьми календарно-тематических тем образовательного процесса ОУ в досуговое время (помощь родителям (законным представителям) в воспитании и развитии детей).

1.	Общие положения
1.1 Настоящее положение определяет цели, задачи, порядок и сроки проведения, требования к работам, критерии отбора и подведения итогов конкурса «GAMES FUSION – СПЛАВ ИГР»  (далее - Конкурс) для воспитателей, педагогов и специалистов ОУ.
1.2 Предметом Конкурса является ряд онлайн игр, предложенных родителям в социальных группах для закрепления календарно-тематических тем с детьми, основанных на занятиях непосредственно-образовательной деятельности, совместной деятельности и других дополнительных образовательных услуг (далее – Конкурс).
1.3 Организатором конкурса является МАОУ «СОШ № 118» (структурное подразделение) г. Перми.

2. Цель и задачи конкурса
2.1 Конкурс проводится в целях реализации одного из основного принципа дошкольного образования ФГОС ДО - сотрудничество Организации с семьей.
2.2 Задачи: 
Обобщение и распространение лучшего педагогического опыта в области дошкольного образования в целях определения семейной принадлежности и распространения положительного опыта семейных отношений, а так же формирование и развитие духовно-нравственных семейных ценностей. 
Взаимодействие с родителями через социальные сети, реализуя принцип партнерства и диалога, что позволит значительно улучшить отношения с семьями, повысить педагогическую культуру родителей, расширить представления детей по различным образовательным областям.

3. Участники конкурса
Участниками конкурса являются воспитатели, педагоги и специалисты ОУ г. Перми.

4. Сроки и порядок проведения конкурса
Срок проведения конкурса: с ___________ по ____________ включительно.

5.  Номинации
5.1 «GAMES FUSION» - творчество (игра основанная на творчестве детей)
5.2 «GAMES FUSION» - наблюдение (игра основанная на наблюдениях)

6. Требования к оформлению конкурсных материалов
6.1	На конкурс принимаются материалы соответствующие теме и цели, демонстрирующие собственные идеи.                             
6.2 Особенности предоставления конкурсных материалов: Участники конкурса публикуют материалы из личного опыта используя фото, презентации в текстовом редакторе Microsoft Office Word; объем материала не более 5 печатных страниц формата А4; при необходимости стиль Times New Roman, 14 пт, интервал 1.

7. Критерии оценки конкурсных материалов:
7.1 Соответствие содержания материалов целям и задачам Конкурса.
7.2 Авторство, уникальность, актуальность.
7.3 Оригинальность, новизна.

8. Подведение итогов и награждение (куратор проекта создает независимый опрос представленных конкурсных работ (FUSION-игр) для выявления победителей в закрытых группах ВК, для аудитории практикующих, работающих педагогов.
8.1 Сертификаты участников и дипломы победителям будут выложены на сайте «Личный кабинет педагога» http://skola59.ru, на платформе (Соревновательные системы).  
8.2 Сертификат за участие в конкурсе отправляется сразу после подачи заявки на участие в конкурсе. 
8.3 Дипломы победителям и призерам будут отправлены с__________ по _________
